MI A PROBLEMA?

Nyitott és zart rendszerek
a mivészetoktatasban

absztrakt:
amikor maga a probléma a probléma
mi a mlvészet, a tudomany, a design, és mit jelent,
hogy nyitott vagy zart rendszert alkotnak?
egy elrontott felirat a tervezést miivészetté teszi?
a diak, akar az egyszeri megrendeld, lehet
felkésziiletlen: hiszen a tanar is csak kicsit tudja
jobban nala, mi kell a j6 miihéz
ellenérizheté és nem ellenérizheté oktatasi
helyzetek: tudomany vs kreativitas
na jé, mar mindegy, hogy zartnak vagy nyiltnak latjuk
az egységeket, csak elegendé legyen belble és
legyen mindig készleten!
végig igyekeztiink tavol tartani a miivészetet, de ha

mégis eljon, a tanar lépjen elble hatra

PROBLEMAMUFAJOK

El&sz6ris, mi a probléma? A probléma az mindig egy
kihivés. Olyan, aminek elsd blikkre nem mutatkozik
meg a muifaja, igy tehat a probléma visszautal

egy kordbbi problémadra, ami megelézi - és ez a
problémamdifaj kérdése. A mi problémank lehet:

mdlvészeti és tudomanyos
zart és nyilt

+ joésrossz.

A: MUvészeti és tudomanyos problémak

sokszor nagyon hasonlitanak egymasra. Azzal

is folytathatnank, azok mivészetiek és azok
tudomanyosak, amiket annak tartanak, ne
veszdédjlunk foloslegesen a szétszédlazasukkal; a
mUvészetnek mindig nagy szliksége van a tudomany
eredményeire, am a mlvészet élvezete vagy a
designtermékek hasznélata visszacsatolésként
inspirdlja a tudomanyos kutatést.

B: Zart probléma, ha tudjuk, a kérilményekbdl
egyetlen végsé valasznak kell kdvetkeznie, és az Uut,
amin jarunk egy kitaposott 6svény, akkor is, ha mi
nem annak latjuk.

B: Nyilt probléma, amikor ismeretlen terepre
tévedlnk, elveszitjik a talajt, és ezt az elveszettséget
képesek vagyunk valamiképp dbrazolni is, vagyis aki
megnézi a mlvinket, szintén el fogja vesziteni a talajt
- ilyenkor szokés mlivészetet emlegetni.

C: J6 probléma az, ami néven nevezheté és amire

a kutatd vagy a didk megfelel6 tudds birtokdban
fékuszalhat. Voltaképp az anyag, amivel klizdlnk.

C: Rossz porbléma pedig a tudés, az eszkdz hidnya, a
zavaré kortlmények, amirél beszélni sem érdemes.

MUVESZET, TUDOMANY

Allitélag minden finom ételhez harom jé dolog

kell... magam is harom fogalom tulajdonségaival
kezdem el6szor, allegorizélva e fogalmakat: a
miivészet dllitélag nyitott, a tudomany allitélag zart
rendszer, a design pedig e ketté kozt helyezkedik
el. A mlvészet mindig egymastdl minél tavolabbi
témakat-tertleteket kot 6ssze, amik igy a lehetd
leghosszabb utat tehetik meg egymas felé, és
minél hosszabbat, annél latvanyosabbak. Példaul
paraszti gondolkodasmadd atliltetése arisztokrata
kornyezetbe, szinhazba, versbe, targykultirdba.
Egykori érzések eljuttatdsa mai szivekbe. Vagy 21.
szazadi témat 19. szazadi akadémikus olajfestési
technikaval dbrazolni. Mlivészetelméletileg
természetesen sok mas kritérium is akad, ha azt
kérdezzik, mi teszi a mlvészetet, vazlatosan:

1. legyen benne katarzis

2. legyen benne valami titok

3. tegyen benne tavlat (amirdl fent irtam)

4. legyen benne technikailag tokéletes elem (gesztus,
mesterség, tekhné)

5. a mU befogaddsa utan tobb kérdésem legyen, mint
elétte

6. egyéni, utdnozhatatlan legyen.

Még sok mas szempont is elképzelhetd, itt a
tisztesség kedvéért irtam le néhanyat, mert
egyébként — pont ez a probléma - az a benyomasom,
sok muvészeti intézmény inkdbb csak nevében
hordja a mUvészetet. De - szpoiler nélkil - ez a
probléma a fé dilemma, ez is lehetne ezen irds cime:
Hogyan kéne hivnunk a mUvészeti intézményeket?
Itt ugyanis két eset lehetséges: 1. ha igazam van,
akkor a mUvészet helyett tervezést, designt lenne j6
mondani 2. ha nincs igazam, a mlvészképzés vagy
egy kurzus végén, a mlalkotds megsziletése utan

a tandrnak nincs tobbé joga-feladata foglalkozni a
muvel, nincs hatalma a mUvészeten, ahogy masnak
sem, kicsuszott a kezébdl, atment egy masik
vilagba: fol, a parnaszusra. A tandr szerepe, hogy
eltort vardzspalcaju Prospero legyen? Vagyis nem a
replilést, csak a kifutépalyat biztositja az intézmény
és benne a tanar.



Méas dolog a tudomanyhoz hozzaférni és a
tudomanyt mdvelni. A tudomany a hasonlatomban
azért zart, mert csak igy tudja megdrizni hivatalos
leiré szerepét és ezzel a rendet a gondolkodéasban.
Pont ellenkezdleg cselekszik, mint testvérparja,

a mUvészet, aki egymashoz képest nagyon mas
dolgokat kot 6ssze, 6 (a tudomany) inkébb az
azonosnak latszék kozt talél jelentéktelennek
latszo kulonbségeket. Ezeket a megfigyeléseket az,
akinek engedélye van rg, publikdlja, és ha relevans
a megfigyelés, a tudomany pancélajtaja megnyilik,
a tudds altal engedéllyel javasolt véltoztatast a
hivatottak elvégzik, majd az ajtét visszazarjak. Hogy
ez pontosan hogyan torténik, arrél szél a tudomanyos
mddszertan. Tehat Ugy zart a rendszer, hogy néha
nem, és ettdl izgalmas, ennek szemtelen mivoltat
vilagitia meg Thomas Kuhn. A design pedig, mivel
tartalmaz muvészetet is és tudomanyt is, e kettd
elegyébdl all.

A nyiltsag és a zartsag egy hallgatd szempontjabdl
donté kérdés: neki a tanar prezentélja vagy zart

vagy nyilt médon a mdveket, a megoldasok igéreteit,
a lehetéségeket. A nyiltsdg szimpatikus szokott

lenni (Pl. Umberto Eco: A nyitott md c. kényve

mar cimében is az), a zartsag pedig bar egyrészt
dicséretes (zart mlegész), mdsrészt ha a mU annyira
zart, hogy a hallgaté megilletédik és lepattan rdla,

az baj: ha nem talél egyéni hozzafarast a mihoz, a
megolddshoz, akkor érdektelenné valik szamara.

AZ ELRONTOTT FELIRAT

2021 juniusédban készitettem egy tobbméteres
popup grafika-falat a mivészeti kar tevékenységeit
bemutatandd, hogy az egyetem auldjédban a belép&k
elsé és legfontosabb vizudlis Uzenete, vélasza
lehessen: miis ez az intézmény? Amely popup
grafikan a RIPPL mUvészeti intézet felirat fonthibdsan
lett kinyomtatva és a betlk helyén betlinként zart
téglalapkeretek voltak narancs alapon fehérrel. Ez a
hiba el6sz6r mérgesitett, késébb viszont réjcttem,
hogy egy szép utalds van benne: az egyetem olyan
tudést kinél, ami mlvészetnek van becsomagolva,
de igazabdl senki sem tudja pontosan megmondani,
mi is az a tudés, amit itt az intézmény falai kozt at
lehet adni. Ez nem azért van persze, mert az oktatok
nem tudjdk, mit oktatnak, hanem ez elvi kérdés.

Nem megmondhato és kész. A MATE, az egyetem
barmelyik mas tudomanytertletén, képzésén, ahol
nincs szerepben a mdvészet, kénnyu a dolgunk,
minden tudomanyt annyi terliletre és feladatra
osztunk fel, amennyi sziikséges. Azt adunk, amit
felirunk, mindrél pontosan tudjuk, honnan hova visz
minket. A mUlvészeti oktatédsban is vannak ilyen zart
rendszerek: pl. az dbrézolé geometria, a mlvészeti
anatémia, ergonémia, mUvészettdrténet stb.

Viszont létezik egy sereg hibrid terllet, ahol nehéz
ellendrizni a ,minéséget”: a tervezdgrafika is ilyen, a
szoftverhasznélat tanitasa lehet tudomanyos feladat,
a kiadott feladat is egzakt médon korbeirhatd, viszont

a megoldasoknal elvarés az is, hogy az ergoném
szempontok mellett esetleg a hallgaté meghekkelje
a kiirést, hogy mive meghdkkentd legyen, hogy
izgalmas, furcsa megoldast adjon. Az oktatas igy
olyan jaték, ahol a tanar akkor 6ril, ha meghaladjak,
kétségbevonjak, félreértelmezik - a sz6 szerinti
megoldédsokat pedig lenézi, meglszdsnak tartja,
hiszen ez a feladata, a szerepe.

MI A PROBLEMA?

Tehat a hallgaté nem tudja, zért (tudomanyos)

vagy nyilt (mUvészeti) feladattal van-e dolga, igy

a tanarnak kell 6t vezetnie, mintegy modellezve a
helyzetet, hogy mikor melyik stratégia valik be. A tanar
j6 esetben mindig zartsag-nyiltsag érat tart, csak

nem igy hivjék a kurzus lefrasdban. A hallgatd csak

a problémat érzékeli, a tanar viszont kell, hogy értse
az 6 ,statuszat”: hogy pl. az a problémaja, hogy nem
tudja megvaldsitani a tervezéi elképzelését, vagy még
csak problémaja sincs, hiszen elészor szoftverismeret
vagy kreativ Gtlet szlkséges ahhoz, hogy egyéltalan jé
probléma keletkezzék.

A tandr problémaja tehat elsésorban az, hogy a
didknak legyen jé problémaja, hogy a problémaja

j6 legyen és a diak dltal oldjon meg & is valamit, ne
helyette.

Visszatérve tehat a felirathoz: az egyetemen

folyé munka jellegére nézve mégiscsak kivaldnak
tartom, ha egy popup-grafikan, bemutatandé az
intézeti képzéseket, ilyen fonthibanak tliiné zart
téglalapkeretek sokasagéval szemlélteti az intézmény,
hogy bar vannak szakok, van profizmus és siker, de
azért mégsem irhaté le tudomanyos elvarasokkal
még csak a tantargy neve sem. Ehelyett sok apré
zart rendszer van inkébb, amik a munkank soran
szembejonnek vellink, mi ezekkel dolgozunk és ez a
lényeg. Rendben, ez igy érthetd, de akkor mégsem
volt igazam, hiszen itt e fejezet sordn épp a véletlenre,
a titokzatosra, a mlvészetre volt szlkségem
(szemléletvaltasra, felismerésre, megvildgosodasra),
hogy megértsek és megérttessek valamit. Vagyis
elészor kitiltom a mUvészetet, sok zart rendszerrél
beszélvén, majd mégis elfogadom a muzsa kezébdl
a taplalékot! S6t, nem ez az elsé eset, a tervezés
sorén éllanddan ez a tipusu jelenet jatszddik le Ujra
és Ujra, vagyis a mlvészetet mint eszkdzt hasznélja
akarva-akaratlan a tervezé. Nem muzsaként, inkabb
fejéstehénként, de azért akkor is. Akér bevallja, akar
nem. En nem akarom bevallani.

BABASKODO MODSZER

Carl Rogers a személykdzpontu pszicholdgidban

az egyén ,észrevétlen” fejlesztésére helyezi a
hangsulyt, ez a mddszer az oktatasban alkalmazhatd.
Szdékratész a dialégusaiban célzott kérdései dltal
vitte magat a kérdezettet az igazsag kdzelébe: maga
a kérdezett szlilte meg tehat sajat érvelésének
konkluziéjat. Mindez abban az oktatasi modellben,



amit felvazoltam, dgy érvényesll, hogy azt allitom:

a hallgaténak nem kell tudnia a problémaék pontos
mibenlétét, csak azt, hogy vannak, és én, a tanar majd
keresztilviszem Sket azon az Uton, ahol egyebek
kozt arra is vélaszt kapnak, hogy nyitott vagy zart
problémakat oldottak meg, hogy a fantaziara vagy

a tekhnére van-e sziikségiik és ezek UTAN mér
érteni fogjak, melyik probléma milyen természetl
volt, és hogy varhatéan egy ilyesmi probléma a
jovében is hasonldan fog viselkedni. Csak sajat
hibabdl tanul az okos. Es - ezek szerint - én, az iré
sem lehetek kivétel, én is inspirdlédom egy hibabdl,
vivddom és dnellentmondok, természetesen azzal

a szandékkal, hogy tiszta allaspontot alakithassak

ki - igy problémazva, polemizélva a mlvészetoktatas
kapcsan.

Az a kreativipari tapasztalatom, hogy a megrendelének
meg kell engedni, hogy lehessen téjékozatlan, hogy
lehessen valami allUrje, ezek nem biztos, hogy rosszat
tesznek az 6 szakmai sikereinek. Természetesen egy
mdvelt és érzékeny, korlltekintd megrendelé még
jobb, mint egy inkompetens, de ez nem feltétele a
kdzos munkéanak. Ehhez hasonldan a didk is lehet
téjékozatlan, régeszmés vagy divatbolond, barmi,
atandrnak igy is Ugy is az az elsé feladata, hogy
megmutassa, a tényallast: hogy példaul a didk épp
egy mar sokszor megoldott problémat akar plusz
egyedszer megoldani, és minél eredetibb, annal
epigonabb, épp egy kdzhelyet durrantana el vagy épp
ismeretlen terlleten valdban nagyszer(t alkot. A tanar
a didkkal t6ltott id6 egy részében megrendelének nézi
a didkot, de szerencsére ez csak szerepjatszas és nem
szereptévesztés, barmikor felfliggeszthetd. Egy projekt
soran akar tobb szerepvaltast is megélhetnek, ahol a
didgknak talan fél sem tlinik, hanyféle médon jatssza

a képzelt megrendel és megoldd szerepeit §is és a
tanaris.

HIBRID HELYZETEK

A gorog tekhné mindig olyan eljarasra utal, ami egy
recept alapjan megvaldsithatd, tehat zart rendszer:
nem is feltétlen tudomanyos, inkabb ellenérzott
folyamatnak, tudasbazisnak mondhatnank.

Az élet viszont nyilt kapcsolatok sokasaga. A
mUvészetoktatasban tehat vannak egyértelmu
helyzetek (pl. technolégiaoktatas) és kreativ helyzetek
(pl. rajztanitas, tervezdgrafika, fogalmi gondolkodds
tanitasa), ez utébbiakat lehet hibridnek is hivni.

Ez utdbbiaknal is szlikség van zart rendszerekre:
kédnonokra, tudomanyteriletekre (pl. szintan,
ergondémia) és skillekre, amik a tekhnét, a “mit hogyan
kell csindlni™t tanitjdk a hallgatoknak. Tehat valtogatni
kell a nyitést és a zarast, és ehhez kell a tanari
tapasztalat: hogyan tipografalunk, hogyan festlink
akrillal, hogyan fujunk Gveget stb. Ezek a teriiletek
voltaképp zartak (csak egyféleképp lehet igazan jél
Gveget fdjni), és akkor csak ahhoz kell tehetség vagy
szerencse, hogy a hallgatéhoz kdzel hozza a végyat,
hogy & is utdnozza ezeket a zart tuddsokat. Mikozben

természetesen a tuddasok mégis nyitottak, és ha
projektekrél és tervezésrél beszéliink, barmikor meg
lehet valtoztatni az utakat, kisérletezni és Ujitani. Ez
az egész a tudomany viselkedéséhez hasonlit: barki
Ujithat, a tobbiek meg atveszik az 6tletét.

Zart és nyilt: nem is olyan egyszer( elintézni. Hol
van az a tandr, aki ugy konzultal, hogy a didkot lazitja,
ingerli, kibillenti helyzetébdl, arra gondolva, hogy

ha 6sszekuszéljuk a szalakat, akkor titok keletkezik,
ami izgalom és muvészat? Nem, a tandr a j6zansag
és rendszerkeresés. Akkor tehat az a nyités, az a
mindségi oktatds, hogy minél tobb kompakt, zart
egységet mutassunk be a didkoknak? Tehat ha nem
keltlink zavart, nem adunk a kezébe kibiztositott
kézigranat médjéra olyan eszkdzt, lehetdséget, ami
Osszezavarja. Kiprobalt, tesztelt, biztositott utak,
Utmutatésok - ezt adja a j6 tanar.

KULDETES

Az oktatas révid, a mlvészet hosszu. A hallgatdk a
szamukra rendelkezésre all6 viszonylag rovid idében
Ugy tudjék a lehetd legtobb hasznos tudast kiaknazni,
ha egyrészt j6 szoftveres (vagy mas tekné-) alapokkal
rendelkeznek, de a lényeges és elengedhetetlen tanari
feladat a modellezés, az élethelyzetek bemutatdsa: mi
hogyan mUkodik a valésagban.

A mUvészethez, tehat ahhoz, hogy valaki olyat
alkosson, ami dramai, kilonleges és még
katarzislehetéség is van benne, nem kell egyetemre
jarni. A mUvészet mindenitt ott van és elvileg
mindenki lehet mlvész. A nehéz mindig az egységek
felfedeztetése a hallgatékkal: ama egységeké, amik
tehat hibridek, kreativak és tudoményosak egyszerre,
és zartak és nyiltak is egyszerre, és raadasul sokan

is vannak - mégis ezek megismerésén &t vezet az

Ut a hasznos tudédshoz. Ezeket az egységeket lehet
szintaxisnak hivni - a didk a sok-sok egység kozt
elveszne, ha a tanar nem szdlna, mikor melyik egység
lesz épp a szémara legmegfelelSbb.

TANAR, FOGYASZTO, MUVESZETBEFOGADO

A nyitott és zart rendszerek mast jelentenek nekink,
oktatoknak és mast a mivészet befogaddjanak.

Mi, akar az orvos, a mUtétre koncentralunk és nem

a folyosdi szébeszédre - amennyire tehetjik, nem
vegyullnk bele a mlvészetbe érzelmileg. Megtanulunk
6vatosan lelkesulni, rovid és mégis dinamikus
lelkesiilési alkalmakat engedélyeziink magunknak. Es
ez érvényes a designra is, hiszen a design fogyasztdja
is masik talajon all, mint a designer. Es mintha csak
Ujrajatszanak a nagybetls életben a tanar-didk
viszonyt a designer és a befogadd.

Viszont igy ellentétet érzékelliink: ami az aszkéta
tanarnak idéleges rutin, az masnak az életét tolti
be - mig & el nem lagyul, masnak kifejezetten jé, ha
ezt teszi, elldgyuldssal mérve le az elvégzett munka



mindségét. A kidllitasra betérd nézé igazi katarzist

él at, a tanar pedig ezalatt hideg fejjel osztalyozza

a kiéllitott, esetleg sikeres muivet, mintha nem is
érdekelné, hogy mar rég kész, hogy ez ha jol sikerllt,
mar nem is az 6 kompetencidja, hogy mar mlvészetté
lett, mikodik, sugaroz. Hogyan beszélhetlink errdl az
ellentétrél?

1. Atcimkézés: mintha valaki a technoldgiai folyamatot,
beszédet, a mu eldéllitasdnak kérilményeirdl szo16
konzultacidét atnevezte, dtcimkézte volna titkokban,
és ezzel egyszeriben kész lett a m(, a tanarnak

pedig, ha ez igy készen van, nincs tébbé szerepe. O
mar megtanitotta a technikat, a korlilményeket, a
diskurzus pedig megmerevedett egy olyan fazisban,
amikor a legizgalmasabb és legtitokzatosabb.

2. Eltiinés: minden projekt hatarideje lejar egyszer,

a didk ad egy vélaszt, végigmegy a sokbdl az egyik
Uton és vagy lesz belble értékes mi — vagy nem. A
tanarnak nincs jogositvanya felmenni a parnasszusra
és megnézni, odatették-e azt a mivet, vagy ha
mégsem, hova lett? A mU a tanar szdmdra amugy sem
mU, csupan referencia, egy Ut a sokbdl, egy lehetéség
dokumentécidja, egy tanulsdg. A md, akar jél sikerl,
akar nem, eltlinik a szamara, mivel kiesik azokbdl

a folyamatlehetéségekbdl, ahol még olyanokat
lehetett mondani, ,nézd meg ezt majd z6ldben is”,
Jkészitsd inkdbb aluminiumbdl”, ,jé lenne, ha kicsit
lejjebbrél jonnének a fények, akkor fog mdkaodni”,
Parnasszusgyanus dolgokat kritizalni elég visszés és
kellemetlen — akar a tézsdén, jél kell kiszalIni.

Osszefoglalva, a mivészeti intézmények is haszndlnak
tudomanyokat és tudomaényos elveket, nem érdemes
mindent lemdvészetezni. Mert a design nem
muvészet, de kell hozza némi mUvészet. Viszont a
tanart nem pont ez kell érdekelje, hanem csak az, hogy
mi a probléma: hogy probléma-orrhosszal mindig a
didk elétt jarhasson.
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